MEISTERDAMISKOMPLEKT nr 1
ISTUV KARU

KOMPLEKT SISALDAB:
e Viljaldigatud kunstkarvast detailid istuva karu valmistamiseks;
e Etapiline t66juhend;
e |[stuvale karule silmad ja nina;

e Téitematerjal.

SINU VAJALIKUD OSKUSED ISTUVA KARU OMBLEMISEL:
e Oskad tootada iseseisvalt todjuhendi jérgi;
e Oskad niiti ndela jérgi panna ja sdlme teha;

e Oskad dmmelda kunstkarusnahka késitsi iileloomispistega.

VAJALIKUD TOOVAHENDID: ndel, n66pndelad, niit, kirid.

PEA MEELES, et meisterdamisel pead olema viga tépne, siis saad endale armsa istuva karu.
Kunstkarvast viljaldigatud karu dmbled kokku iileloomispistega. Piste peab olema tihe ja karv
el tohi olla pahemalt poolelt ndha. Vajadusel liikkad dmmeldes ndela abiga karva eest éra.

Kunstkarvast istuv karu on kasitoonukk ja kdik t66d tuleb teha késitsi dmmeldes.
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MILLISED DETAILID ON SINU KOMPLEKTIS?

1. Karu korv 4 tiikki = 2 kunstkarvast ja 2 fliismaterjalist
2. Karu pea esiosa 2 tiikki
3. Karu pea esiosa kesktiikk 1 tiikk
4. Karu nina 1 tiikk
5. Karu pea tagaosa 2 tiikki
6. Karu keha esiosa 2 tiikki
7. Karu kédpa esiosa 2 tiikki
8. Karu képa esiosa (peopesad fliisist) 2 tiikki
9. Karu keha tagaosa ( selg ) 1 tiikki
10. Karu keha tagaosa ( jalad ) 1 tiikki
11. Karu képa tagaosa 2 tiikki
12. Karu jala tald 2 tiikki
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HAKKAME OMBLEMA :)

1. ESIMESEKS TOOKS ON KARU PEA OMBLEMINE

KORVAD. Ombled kokku iihe fliisist ja teise kunstkarvast kdrva. Paremad pooled on vastamisi

(karv jaab ommeldes to0 sisse). Kui kdrvad on dmmeldud, keera t66 timber (karvane pool jaab

vilja poole).

PEA ESIOSA. Uhenda kdrvaosa pea esiosa kiilge. Omble kdrv esiosa (nr 2) kiilge. Jilgi, et

koik kolm kihti (karv, fliis, karv) saavad dmmeldud. Korda sama teise kdrvaga.
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Uhenda pea esiosa kesktiikk pea esiosa kiilge.

Omble pea esiosal asuvad punktiiriga mirgitud kolmnurgad omavahel kokku.
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NINA OMBLEMINE. Omble omavahel kokku punktiiriga margitud detail.

PEA ESIOSA JA NINA. Uhenda pea esiosa ja nina omavahel ja dmble kokku.

Sinu karu pea esiosa on valmis.

UrBLaye
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PANEME KARULE NINA JA SILMAD. Nina ja silma paigaldamisel 16ika kddridega véike

auk ristiga mérgitud kohtadesse.
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PEA TAGAOSA. Ombled kokku pea tagaosas kaks detaili omavahel.

PEA ESIOSA JA PEA TAGAOSA. Ombled omavahel kokku pea esiosa ja pea tagaosa.

ISTUVA KARU PEA ON VALMIS!

S
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2. TEISEKS TOOKS ON KARU KEHA OMBLEMINE
KARU KEHA ESIOSA. Esialgu dmbled kokku karu keha sees olevad ovaalid omavahel.

Mairkad, et karu keha hakkab juba istuva karu kuju votma. Jargnevalt dmbled kokku keha tiikid,

mis on punktiiriga mérgitud, ehk karu kohu (ovaalid on eelnevalt kinni dmmeldud).

KARU KOHT ON VALMIS!
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KARU KEHA TAGAOSA. Tagaosa tiikkke on sul kaks. Esmalt dmbled kokku seljaosa (nr 9)

kolmnurkne ava omavahel.

Seejarel ithendad seljaosa detailid omavahel. Kindlasti pane n6opndeltega eclnevalt detaili

karvased pooled vastamisi kinni ja dmble nurgast nurgani.

Karu keha tagaosa on valmis. Mérkad, et keha tagaosa tiikid votavad oma kuju, istuva karu

kuju.
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3. KOLMANDAKS TOOKS ON KARU KAPPADE OMBLEMINE
KARU ESIOSA KAPP. Kipa esiosa tiikke on neli (kaks fliismaterjalist ja kaks kunstkarvast).
Vota igast osast iiks tiikk ja dmbled nad omavahel kokku. TAHELEPANU! Uhenda omavahel

nii, et kdpp votab viikse kaare sisse, Siis saab sul karu képp digesti. Korda seda ka teise kidpaga.
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KARU ESIOSA KAPP JA KARU ESIOSA KEHAOSA. Uhenda ja dmble karu kiipp karu
keha esiosa kiilge. Karu kdpp hakkab hoidma tilespidi.

rB)ume "
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KARU TAGAOSA KAPP JA KARU TAGAOSA KEHAOSA. Ombled omavahel kokku
karu kédpa osa ja kehaosa. KONTROLLI, et karu kédpad hoiavad tilespidi, sooviga teha sulle
juba KALLI-KALLLI.

ISTUVA KARU KEHA ESIOSA JA TAGAOSA ON VALMIS!

rBltuss .
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4. NELJANDAKS TOOKS ON KARU ESIOSA JA TAGAOSA KOKKU
OMBLEMINE. Ombled kdigepealt kokku kipad (punktiiriga mérgitud).

Jargmisena tuleb dmmelda jalgade kiiljed (punktiiriga margitud). Kokku dmblemisel arvesta,
et keha esiosa lilemine kokku dmmeldud ovaal ja keha tagaosa tiikkkide kokkudmblus oleksid
kohakuti.

Teise kiilje dmblemisel TAHELEPANU,

et jatad karu toppimiseks ava.

rBltuss .
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Kokku on dmmeldud karu kehast vilimised kiiljed. Ombled edasi kokku karu jalgade sisemised
kiiljed.

5. VIIENDAKS TOOKS ON KARU JALA TALLA OMBLEMINE.

Uhenda tallad nii, et suurem kaar jiib karu esiosa poole ja viiksem kaar tagaosa poole.
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KINDLASTI margi karu jalgade ja taldade keskkoht ning pane need kohakuti. Kinnita

ndopnodeltega ja dGmble.

6. KUUENDAKS TOOKS ON KARU PEA UHENDAMINE KEHAGA.
Uhenda karu pea ja kehaosa nii, et pea esiosa ja keha esiosa keskkohad on kohakuti.

Kiiljedmblused on kohakuti.
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Pea tagaosa on keha tagaosaga kohakuti.

Kinnita n66pndeltega ja dmble kokku.
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7. SEITSMENDAKS TOOKS ON ,,PAKUME TALLE UHE HEA KOHUTAIE”
Kui oled ilusasti to6juhendist kinni pidanud on sul olemas tiihi istuv karu. Keera t66 timber ja

alusta karu tditmisega. Vatiini tiikid tee viikesteks ja pehmeteks tiikkideks.

Koigepealt tiida karu pea, siis kdpad ja jalad. Viimaseks tdida keha.

;
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Oled tubli meisterdaja! KIIDAME SIND! Tee oma uuele mingukaaslasele tiks siida ja peida
see tema kdhtu. Omble siidame mdlemad pooled kokku, pahemad pooled vastamisi. Uhele

kiiljele jéta vatiini toppimiseks auk. Lisaks void kirjutada ise kirja oma unistustest ja soovidest.

Omble siida kinni ja pane siida karu k&hu sisse.

Dy
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VIIMANE SAMM - OMBLE KARU KOKKU.

Ole esimene, kes teeb talle KALLI — KALLI!
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KOOS SINUGA OLI TORE, UUTE MEISTERDAMISTENI!

v

VRSl

www.enapustuudio.ee

19


http://www.enapustuudio.ee/

